
i au fil du temps, le Préhistosite a évolué dans sa démarche

p é d a g o g i que, depuis le début l’objectif est d’appre n d re en s’a-

musant. Y sont privilégiés l’appropriation d’éléments cognitifs

et le ressenti, l’émotion d’avoir fait qu e l que chose en groupe. Pa r

c et te démarche, les jeunes sont amenés à se sentir acte u rs de

leur vie, dava n ta ge citoyens. Le musée est ici une agora, un lieu

de convivialité où les participants peuvent parler ensemble, se

poser des qu e stions et découvrir un té m o i g n a ge. Cet te ex p é-

rience vécue ne reflète qu’un exemple parmi tant d’autres.

Apprivoisement en trois temps

D ’ a b o rd, les enfants entrent au musée par une grot te où se re-

t ro u vent les outils de travail des archéologues… portes d’entré e

ve rs not re passé. Ils ex p l o rent ensuite le passé à trave rs diffé re n te s

v i t rines rassemblant les collections du musée et se ret ro u ve n t

a u tour de l’ex p l o ra to rium. Là, l’animateur prend un à un les objet s

usuels et en fait découvrir la matière pre m i è re, l’usage, la fa b ri c a-

tion aux specta te u rs inté ressés. Et on peut même toucher… ave c

moult précautions, bien entendu. Cet te partie se te rmine par une

vé ri table mise en scène autour de la naissance du feu. Magiqu e!

L ’ a n i m a te u r- a rchéologue est à la fois animateur et pers o n n e - re s-

s o u rce, témoin du passé qui répond aux qu e stions et perm et de

faire évoluer les raisonnements. « Ils sont à la fois médiateurs et

magiciens faisant vibrer la curiosité du visiteur en lui permettant de

découvrir des messages cachés », explique Fernand Collin.

Pet i te promenade ensuite ve rs la grot te, parmi les re c o n st i t u t i o n s

grandeur nature d’habitations pré h i sto ri ques, après avoir re ga r-

dé une vidéo ex p l i quant les précautions nécessaires afin de pou-

voir pro fi ter de ce fabuleux endroit tout en le re s p e c ta n t .

La troisième étape de la visite est pré s e n tée sous fo rme d’ate-

liers : les visiteurs sont invités à tailler du silex, à faire du feu,

à tirer au propulseur… Quel enthousiasme de la part des enfa n t s :

de spectateurs, ils deviennent acteurs à part entière. Ils appren-

nent à se poser les bonnes questions, à adapter leur comporte-

ment afin d’obtenir le résultat désiré. Ils comparent leurs tech-

niques respectives, apprennent l’un de l’autre et reconnaissent

leur spécificité. Bel apprentissage de vie en groupe et d’accep -

tation de soi et de l’autre, de sa différence.

Le Livre d’Or du musée attend les commenta i res, dessins et aut-

res créations du moment. C’est là qu’on se rend compte qu e

les mots « super » et « hyper » sont très en vogue !

La préhistoire et nous

Comme on vous le disait, le pré h i sto s i te ce n’est pas que ça !

Dès l’âge de 5 ans, les enfants peuvent participer à des sta ges de

5 jours orc h e st rés sur base de thèmes comp l é m e n ta i res, entra n t

en résonance : la préhistoire et la musique, la préhistoire et la

n a t u re, la pré h i sto i re et l’archéologie. Dans ces sta ges, le

P ré h i sto s i te travaille en parte n a riat avec diffé rents spécialiste s

ou associations. Son objectif est ici de montrer la transversali-

té des domaines : il n’existe pas de cloison entre la préhistoire

et nous. C’est notre histoire. C’est nous.

É n o rmément de pro j ets sont dans le collimate u r, basés sur la dev i-

s e : je m’amuse en apprenant. Le côté plus « f u n » est pri v i l é g i é ,

mais l’appre n t i s s a ge et l’éducation sont to u j o u rs présents même s’ils

semblent un peu camouflés. Quelques exe mp l e s? Une piste « S p o rt

ave n t u re » perm et tant d’ex p l o rer la pré h i sto i re autrement. Un jeu

de piste sur le thème du feu sur les 5 continents. Un inst ru m e n t

multimédia sur les 7 rêves du feu, des séjours résidentiels, et c .

Enseignants, à vous de jouer !

Utilisez les outils mis à votre disposition. Créez et appropriez-

vous un projet. Le Préhistosite peut se révéler un partenaire de

p remier choix. De plus, pour les animate u rs, c’est to u j o u rs enri-

chissant de devoir ré p o n d re à une demande part i c u l i è re. Cela leur

p e rm et d’évoluer et de continuer leur pro p re re c h e rche. En tro i s

mots : osez le musée !

Claudine Hubin
rencontre avec Fernand COLLIN

• Préhistosite de Ramioul, 128 rue de la Grotte, 4400 Flémalle
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Le préhistosite
1833 : M. Schmerling découvre à Flémalle un crâne datant de

la préhistoire.

1911 : La Grotte de Ramioul est découverte.

1987 : Inauguration du Musée de la Préhistoire de Wallonie

19 94 : Le Musée devient le Pré h i sto s i te de Ramioul grâce à Fe rn a n d

C o l l i n, archéologue tracéologue (spécialisé dans l’étude et la

recherche de la fonction des objets découverts).

Le changement de nom s’est opéré suite à une modification des

activités. D’un musée classique, le Préhistosite a évolué vers une

fo rme plus part i c i p a t i ve : le public est inv i té à comp re n d re sa

p ré - h i sto i re par le ge ste ! Mais il n’en demeure pas moins un vra i

musée par l’acquisition et la conservation de collections auth e n-

tiques, par l’étude et la recherche continuées et par la commu-

nication vers l’extérieur.

Depuis lors, le site est passé de 1000 à 24000 visiteurs par an.

V é ri table acteur du to u risme culturel, le musée prend part au

d éveloppement économique de la ré g i o n : l’équipe s’est éto ffée de

1 à 19 personnes. Ce qui demande donc un vé ri table manage-

ment, une gestion, non seulement de la collection, du maintien

respectueux du site patrimonial mais aussi du personnel afi n

qu’il travaille dans une ambiance valorisante pour chacun.

Apprendre la préhistoire… 
en s’amusant

C o nv i v i a l i té, émerveillement, diffé rences, éclats de ri re, curi o s i té, qu e stionnement, part i c i p a t i o n ,
a p p re n t i s s a ge… autant de mots pour évo quer une visite au « P ré h i sto s i te », à côté de la Grot te de
Ramioul, en compagnie d’un groupe d’enfants d’une dizaine d’années.

De spectateurs, les enfants
deviennent acteurs à part entière


